
Требования к дизайн-макету 

Файлы принимаются в формате Adobe Illustrator до версии CS 5. 

Файл должен быть сверстан в соответствии с раскладкой в натуральный размер, с указанием 

размеров. 

Количество цветов не должно превышать 8, включая белую краску. 

Если какие-либо элементы дизайна должны быть окрашены пантоном,то соответствующие 

объекты файла обязательно должны быть закрашены этим пантоном (Pantone Solid Coated). 

Белая краска должна быть обозначена в файле на отдельном слое и отдельным пантоном. 

Растровые изображения должны быть в формате TIF или PSD, подлинкованы, иметь встроенный 

цветовой профиль и разрешение 300 dpi. Во избежание появления обрывов изображения в 

светлых тонах и градиентах не допускается насыщенность менее 2 %. 

Если растровое изображение представляет собой коллаж, то каждый элемент желательно 

расположить на отдельном слое. 

Текст должен быть в векторной части файла, набран шрифтом, который обязательно передается 

вместе с файлом или в крайнем случае переведен в кривые. 

Размер шрифта должен быть не менее 5 рt. 

Текст набранный шрифтом менее 12 рt, должен быть одноцветным, а если он белого цвета, то 

должен лежать на одноцветной подложке. 

Линии в файле должны быть не менее 0,2 мм. 

Линии, имеющие толщину менее 0,5 мм должны быть одноцветными, а если они белые, должны 

лежать на одноцветной подложке. 

В векторных файлах недопустимо применение эффектов. 

 

Требования к макетам для офсетной печати 

Мы принимаем макеты в форматах AI, EPS, PDF, CDR, TIFF, PSD. 

Цветовая модель CMYK, изображения рекомендуется подготавливать с использованием профиля 

ISO Coated v2.  

Дополнительные цвета из палитры Pantone Solid Coated.  

Шрифты в кривых.  

Обратите внимание: при цветоделении автоматически ставится «Overprint Black».  

При использовании последних версий программ понижайте версию файла на 1–2 ступени.  

Минимальная толщина выворотки на 2–4-цветном фоне 0,3 мм.  

 

Adobe Illustrator 

Внедренные растровые изображения должны соответствовать общим требованиям к растровой 

графике.  



Каждый макет должен предоставляться отдельным файлом.  

 

CorelDRAW 

Настоятельно не рекомендуется использовать данный пакет для подготовки макетов. 

К каждому передаваемому макету нужно приложить миниатюру в формате JPG с разрешением 

96–300 dpi.  

Сложные спецэффекты (тени, линзы, powerclip, прозрачности, и пр.) должны быть 

конвертированы в растровое изображение.  

Не используйте hairline – всегда задавайте точный размер обводки, например 0,3 pt.  

Используйте только CMYK-цвета.  

При использовании нестандартных цветовых профилей они должны быть переданы вместе с 

файлом.  

 

Растровая графика 

TIFF: CMYK, grayscale, bitmap. 

Photoshop EPS (при растре со спотовыми цветами или использовании обрезного пути).  

Все файлы должны иметь разрешение 300-600 dpi при выходном размере, без альфа-каналов, 

лишних слоев и неиспользуемых путей. 


